TEST ECDL CAD 







                     60 Minuti
· La seguente prova ECDL cad è basata sulla creazione e modifica del disegno fornito relativo alla disposizione in pianta di un negozio di ittica. Nella prova si richiede di completare il disegno e di realizzare una disposizione differente. (100 Punti)
1. Aprire l'applicazione cad e generate un nuovo disegno basato sul template layout.dwt nel vostro drive. Salvare come floor plan.dwg sul vostro drive. (5 Punti)
2. Cambiare le regolazioni del disegno utilizzando quanto indicato nella tabella qui sotto e salvare il file. (5 Punti)
	Limiti
	Tipo Unita

	Angolo inf.
	Angolo sup.
	Lunghezze
	Angoli

	0,0
	29700,21000
	Decimale
	Gradi Decimalì


3. Generare un’interruzione nella linea gialla tra i punti identificati A e B. Smussare con Chamfer l'angolo identificato come C. Regolare la prima distanza dello smusso a 2500mm e la seconda distanza a 1000mm in modo che il disegno risulti come indicato sotto. (5 Punti)
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4. Andare agli oggetti magenta identificati come “Door”. Disegnare un arco con un raggio di 800mm usando la coordinata assoluta 14100,5050 come punto di centrale. Applicare il comando Specchio agli oggetti magenta della porta usando i punti identificati D ed E come linea di riferimento di specchiatura. Non cancellare gli oggetti originari. L'illustrazione dovrebbe visualizzare come indicato sotto. (5 Punti)
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5. Definire un attributo con le regolazioni indicate sotto (mantenere le regolazioni di default restanti). Generare un blocco degli oggetti magenta identificati “Door”, con il nuovo attributo ed il testo “Door”. Nominare il blocco come ddoor. Usare le coordinate assolute 14000,5000 come punto base. Non mantenere gli oggetti e accettare le regolazioni di default restanti. (5 Punti)
	Tag
	Prompt
	Tipo
	Punto di inserzione

	MATERIAL
	Enter Material
	glass
	15850,5500


6. nserire il blocco denominato door usando le coordinate assolute 14100,3050 come punto di inserimento (accettare i valori di default per la scala, la rotazione e l'attributo). Allungare con  Stretch gli oggetti, colorati in ciano e identificati come “Window”, 1000mm a destra in modo che il disegno risulti come mostrato sotto. Salvare il file come floor plan.dwg . (5 Punti)
[image: image3.png]Yard Area

Shed Yard
ish Counter
(WL
s
} €
D

N

Wndow A Door §




7. Convertire gli oggetti marroni identificati “Shelving” in polilinea. Scalare gli oggetti marrone della scaffalatura di un fattore 2 usando l'angolo inferiore sinistro dell'oggetto come punto base in modo che il disegno risulti come indicato sotto. (5 Punti)
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8. Cambiare le proprietà di colore dell'oggetto marrone, identificato come “Shelving”, portandole alle stesse del layer Storage. Copiare l'oggetto identificato “Shelving” verticalmente ad una distanza di 3750mm usando l'angolo inferiore sinistro dell'oggetto come punto base, in modo che il disegno risulti come indicato sotto. (5 Punti)
[image: image5.png]Yard Area =

Shed Yard
Fish Counter
RN
£
3 xE
YT
4 Door g

Window,





9. Creare un nuovo stile di dimensione denominato 100 partendo dallo stile esistente denominato ISO-25. Regolare i limiti delle misure a freccia piena, regolare la scala dimensionale generale a 100. Fissare il nuovo stile 100 di dimensione come stile corrente.  (5 Punti)
10. Cambiare lo stile della dimensione verticale sul lato destro al nuovo stile 100 . Aggiungere la dimensione dell’angolo di 158º al disegno della pianta in modo che il disegno risulti come indicato sotto. (5 Punti)
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11. Inserire il file denominato cdesk.dxf nel file floor plan.dwg usando le coordinate assolute 17000,7000 come punto di inserimento (accettare i valori di default per la scala e la rotazione). Ruotare l'oggetto inserito di 90° a sinistra usando le coordinate assolute 17000,7000 come punto base in modo che il disegno risulti come indicato sotto. Salvare il file della pianta floor plan.dwg. (5 Punti)
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12. Disegnare un rettangolo largo 1000mm e lungo 2000mm posizionando l'angolo inferiore a sinistra del rettangolo usando la coordinata assoluta 12600,8000. Usare il comando di copia multipla Array sull'oggetto rettangolo utilizzando le indicazioni della tabella sotto (accettare le regolazioni di default restanti.) Il disegno dovrebbe risultare come indicato sotto.(5 Punti)
	Righe
	Colonne
	Offset righe
	Offset colonne

	2
	3
	2000
	2000
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13. Disegnare un poligono esagonale inscritto in un cerchio di raggio 500 e centro nelle coordinate assolute 19000,14500. Disegnare un secondo poligono esagonale di 250 mm interno al primo usando il comando Offset, in modo che il disegno risulti come indicato sotto. (5 Punti)
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14. Misurare la superficie della Yard Area (escluda la zona dell'oggetto giallo identificato come “Shed”) e riportare il valore completando il testo Yard Area =  . (5 Punti)
15. Creare un nuovo layer denominato hatch. Settare a 8 il colore del nuovo livello (accettare le regolazioni di default restanti)  e porlo come layer corrente. Usare il riempimento mattone (Brick Pattern) per l’area identificata come “Yard” usando il modello con angolo 45 e scala 25 (accettare le regolazioni di default restanti)  ed escludendo l'oggetto giallo identificato come “Shed” in modo che il disegno risulti come indicato sotto. (5 Punti) [image: image10.png]Yard Area
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16. Creare un nuovo stile di testo denominato titolo con un'altezza di 500mm. Corredare la pianta della scritta Floor Plan in basso sotto il disegno in modo che il disegno risulti come indicato sotto. (5 Punti)
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17. Settare il livello a layer storage. Disegnare una linea spline passante, in ordine per i punti numerati 1, 2, 3 e 4 in modo che l’oggetto magenta denominato “Fish counter” risulti come mostrato in basso. Salvare il file floor plan.dwg.  (5 Punti) 
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18. Passare al Layout1. Cancellare la viewport esistente. Creare una nuova vista con l’angolo in basso a sinistra alle coordinate assolute 10,30 e con l’angolo superiore a destra alle coordinate relative 250,170. (5 Punti)
19.
Regolare la scala della nuova vista a 1:100. Creare un file denominato plan.dwf sul vostro drive basato sul file corrente floor plan.dwg. (5 Punti)
20.    Rinominare Layout1 come A4. Non plottare il disegno. Salvare e chiudere il file floor plan.dwg. Chiudere l’applicazione CAD. (5 Punti) 
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